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Wiirfel und Quadernetze finden

0 Streiche die drei Netze durch, die du ...

a) ... nicht zu einem Waurfel falten kannst.

Mein Tipp:
Wenn du dir nicht sicher
bist, kannst du die Netze
aufzeichnen, ausschneiden |
und versuchen, einen

~ Wiirfel zu falten,
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Wiirfelnetze erganzen

© Ergsnze zu volistandigen Wurfelnetzen.
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0 Male die Flachen, die sich beim Zusammenfalten Zzu einem Wirfel
gegenuberliegen, in der gleichen Farbe an.

a) |@|¢ b) c)
d) e)
Mein Tipp:
L Beim Spielwiirfel ergibt

die Summe der gegen-
lberliegenden Seiten
immer 7. ;

e Zeichne die fehlenden Wiurfelpunkte ein.
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Welche dieser Netze sind keine Wiirfelnetze? Kreuze an!

a)

Wiirfelnetze

b) ®

O

f)

c)

O

d) O

Unvolistandige Netze

Ergdinze die fehlende Fliche, sodass ein Wiirfelnetz entsteht!

a)
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Bei einem Wurfel ergeben die Zahlen auf den gegeniberliegenden Seiten immer 7.

Beispiel: Wenn oben die Zahl 2 liegt, muss unten die Zahl 5 liegen.

Augenzahlen finden

Ergéinze die fehlenden Augenzahlen!
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Dem Wicfelnetz
auf der Spur /72[

/

\ \\;’ ;

Es sind 11 Netze.
Findest du

sie alle?

Wenn es

gar nicht klappt,
baue die Wirfel
doch einfach
mal nach.
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)
@ Hier musst du ganz schén genau gucken.
Kreise die Netze ein, aus denen du

Wiirfel bauen kannst.
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