
Spielanleitung Fuchs und Gänse
Grundaufstellung:

• 15 Gänse und 1 Fuchs werden nach obiger Anordnung aufgestellt
• Die Gänse beginnen
• Gänse und Fuchs ziehen abwechselnd ihre Spielsteine
• Es darf bei jedem Zug bis zum nächsten Punkt gezogen werden
• Der Fuchs darf Gänse fressen, wenn er über eine Gans hüpfen kann 

(Feld hinter der Gans muss frei sein); dieser Zug darf auch mehrmals 
hintereinander ausgeführt werden 

Spielende:
• Ziel der Gänse ist es, den Fuchs so einzukreisen, dass er sich nicht 

mehr bewegen kann.
• Ziel des Fuchses ist es, so viele Gänse zu fressen, bis sie ihn nicht 

mehr bewegungsunfähig einkreisen können.

Varianten:

Weil bei diesem Grundspiel meist die Gänse gewinnen, wurden im Laufe der 
Zeit folgende Varianten eingeführt:

● Das Spielfeld wird um Diagonalen ergänzt. Fuchs und Gänse dürfen 
also auch diagonal ziehen

● Die Gänse dürfen nur seitlich oder vorwärts ziehen, nicht rückwärts 
(das heißt, wenn der Fuchs es schafft, die Reihen der Gänse zu 
durchbrechen und auf die gegenüberliegende Seite zu kommen, hat er 
gewonnen)

Natürlich muss man sich vor dem Spiel einigen, welche Variante gespielt 
werden soll!
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